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REGULAMIN TURNIEJU LOTOS eCUP

§ 1 ORGANIZATOR

1. Organizatorem turnieju,LOTOS eCUP” w grach FIFA 22 oraz eFootball PES 2021 (dalej:
,Turniej”), jest Polski Zwigzek Pitki Noznej z siedzibg w Warszawie, przy ul. Bitwy
Warszawskiej 1920 r. nr 7, 02-366 Warszawa, nr KRS: 0000091546 (dalej: ,PZPN”).

§ 2 CEL TURNIEJU

1. Celem Turnieju jest wytonienie dwdch najzdolniejszych uczestnikdw Turniejow w grze FIFA 22
na konsoli PlayStation 5 oraz w grze eFootball PES 2021 na konsoli PlayStation 4, ktdrzy
zagrajg w wielkim finale na stadionie PGE Narodowym.

§ 3 FORMULA ROZGRYWEK

1. Udziat w Turnieju jest bezptatny.
2. Turniej jest rozgrywany w trybie meczéw towarzyskich 1vsl.
3. Turniej jest rozgrywany za posrednictwem konsoli PlayStation 4 (PES 2021) oraz PlayStation 5
(FIFA22).
4. Turniej sktada sie z dwdch nastepujacych etapdw:
a) Kwalifikacje,
b) Faza finatowa,
5. Kwalifikacje to etap internetowy Turnieju, sktadajgcy sie z jednej sesji rozgrywanej przez
Internet, w ramach ktérego:
a) Rozgrywka odbywa sie w systemie drabinki pojedynczej eliminacji,
b) Pojedynek rozgrywany jest w formacie mecz i rewanz, a wyniki z poszczegdlnych meczow
sg dodawane,
¢) Nie ma zasady bramek na wyjezdzie, w przypadku w remisu nalezy rozegrac trzecie
spotkanie w systemie ,ztotej bramki” tj. dajgce rozstrzygniecie po zdobyciu pierwszej
bramki,

$» LOTOS



PZPN

POLSKI ZWIAZEK PItKI NOZNE)

ul. Bitwy Warszawskiej 1920 .7, 02-366 Warszawa
tel.: 732 122 222 fax: +48 (22) 5512 240

NIP; 5261727123, KRS: 0000091546

Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy

XIl Wydziat Gospodarczy KRS

Faza finatowa to etap Turnieju rozgrywany na zywo w Warszawie, w ktérym zagra dwdch

najlepszych uczestnikéw Turnieju z pierwszego etapu Turnieju, o ktérym mowa w pkt. 5

powyzej, w ramach ktérego:

a) Pojedynek finatowy rozgrywany jest w systemie mecz i rewanz, a wyniki z poszczegélnych
meczow sg dodawane,

b) Nie ma zasady bramek na wyjezdzie, w przypadku w remisu nalezy rozegrac trzecie
spotkanie w systemie ,ztotej bramki” tj. dajgce rozstrzygniecie po zdobyciu pierwszej
bramki.

§ 4 USTAWIENIA MECZU

1.

Ponizej znajdujg sie ustawienia meczowe, jakie obowigzujg w meczach rozgrywanych w
ramach Turnieju:

a) Dtugosc¢ potowy: 6 minut (FIFA 22) i 5 minut (PES 2021)

b) Sterowanie: Dowolne,

c) Druzyna: wylacznie Reprezentacja Polski

We wszystkich meczach uczestnicy Turnieju sg zobligowani do wybierania reprezentacji
Polski. Gra inng druzyna jest niedozwolona i bedzie skutkowata dyskwalifikacja.

§ 5 HARMONOGRAM | WYMOGI

1.

Aby mdc uczestniczy¢ w Turnieju kazdy uczestnik Turnieju musi:

a) Posiadac polskie obywatelstwo,

b) Posiada¢ dostep do konsoli PlayStation 4 (PES 2021) lub PlayStation 5 (FIFA 22) wraz z
aktywng subskrypcjg PlayStation Plus;

c) Posiadac dostep do gry FIFA 22 wydawanej przez Electronic Arts lub eFootball PES 2021
wydanej przez KONAMI,

d) Zarejestrowac sie i zapisac sie do kwalifikacji do wybranego turnieju kwalifikacyjnego na
platformie challonge.com, w ktérych uczestnik Turnieju chce wzig¢ udziat.

Sesje eliminacyjne w ramach pierwszego, internetowego etapu Turnieju odbedg sie w

nastepujacych dniach:

a) Kwalifikacje FIFA 22 —12.11.2021r. o godzinie 17:00,

b) Kwalifikacje eFootball PES 2021 — 12.11.2021r. o godzinie 17:00,

Faza finatowa odbedzie sie w dniu 14.11.2021r. o godzinie 12:00 na PGE Narodowym w

Warszawie.

§ 6 ROZGRYWKA TURNIEJOWA
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1.

Kazdy uczestnik Turnieju ma obowigzek stawic sie do meczu o czasie wyznaczonym przez
administracje Turnieju — tj. sedzidow nadzorujgcych rozgrywki na platformie Challonge.com .
Po przekroczeniu 10 minut od wyznaczonej godziny meczu administrator Turnieju moze go
zakonczy¢ walkowerem na korzys¢ przeciwnika w przypadku zgtoszenia nieobecnosci rywala.
Kazdy gracz obowigzkowo musi by¢ dostepny (za pomocg komputera lub telefonu) na
serwerze komunikacyjnym PZPN eFutbol na platformie Discord pod adresem
https://discord.gg/sssQuPH , aby komunikowa¢ sie z rywalami oraz administracjg turnieju.

Po zakonczeniu spotkania kazdy uczestnik Turnieju ma obowigzek jak najszybciej wprowadzi¢
poprawny wynik na kanale turniejowym w ramach platformy Discord. W przypadku braku
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wyniku lub kontaktu z administracjg poprzez kanat komunikacji Discord uczestnik Turnieju
moze przegrac spotkanie obustronnym walkowerem.

3. Wszelkie proby oszustwa bedg surowo karane. Kazdy taki przypadek bedzie skutkowat
dyskwalifikacjg uczestnika z Turnieju oraz brakiem mozliwosci zapisania sie do kolejnych
turniejéw.

4. Jezeli uczestnicy Turnieju nie s3 w stanie potaczy¢ sie do meczu, nalezy ponownie uruchomié
konsole i sprébowac ponownie. W przypadku dalszego braku mozliwosci rozegrania
spotkania administracja Turnieju moze losowo wytoni¢ zwyciezce lub zdyskwalifikowaé
obydwu uczestnikéw Turnieju.

5. W przypadku probleméw z potgczeniem w trakcie meczu, ktére uniemozliwiajg rozegranie
spotkania, administracja moze poprosi¢ uczestnikdw o dane dotyczace szybkosci ich facz. Jesli
wynik testu fgcza osiggnie nizszg predkos$¢ pobierania niz 5MB oraz nizszg predkos¢ wysytania
niz 2MB, mecz moze zostac zakoriczony walkowerem. W przypadku probleméw z potgczniem
nalezy natychmiastowo przy stanie 0:0 roztgczy¢ sie z meczu. Reklamacje dot. pofaczenia po
zakonczonym meczu nie bedg uwzgledniane.

6. Kazdy uczestnik Turnieju musi zachowaé dowdd potwierdzajgcy wynik meczu z danym
przeciwnikiem. Takim dowodem moze by¢ zdjecie lub video, na ktédrym widaé nazwe gracza
rywala oraz wynik. Zdjecie lub video mozna wykonac za pomocg konsoli lub za pomoca
telefonu komdrkowego.

7. Wszelkie prawa do materiatdw z rozgrywek nagranych przez uczestnikéw, takich jak: zapis
catego spotkania, nagrania najlepszych zagran, bramek i innych, pochodzacych z
rozgrywanego w ramach turnieju LOTOS eCUP, nalezg wytgcznie do Organizatora. W celu
opublikowania wymienionych wyzej materiatéw w szczegdlnosci w: mediach
spotecznos$ciowych, portalu Facebook, portalu YouTube, serwisach umozliwiajgcych
prowadzenie transmisji na zywo czy tez osobom trzecim, nalezy w pierwszej kolejnosci
uzyskac uprzedniag zgode Organizatora Turnieju wybierajgc preferowang forme kontaktu
sposrdad udostepnionych i uznanych przez Organizatora i/lub administracje.

8. Organizator Turnieju moze wymagac od uczestnikdw Turnieju, aby przekazali oni zapis
spotkania, wybrane zagrania, bramki i inne materiaty z rozgrywek na potrzeby promocji
Turnieju, w tym przeprowadzenia transmisji z komentarzem.

§ 7 KOMUNIKACIA

1. Przez caty okres trwania Turnieju gtdwnym kanatem kontaktu dla uczestnikéw Turnieju, jego
organizatora oraz administracji bedzie dedykowany kanat w darmowe;j aplikacji stuzacej do
komunikacji tekstowej — Discord.

2. Serwer PZPN eFutbol jest dostepny pod bezposrednim adresem: https://discord.gg/sssQuPH .

3. W trakcie rozgrywek internetowych (online), w przypadku problemoéw z poprawnym
rozegraniem meczu nalezy skontaktowac sie z administracjg turnieju, aby mogli zapoznaé sie
ze sprawg i podja¢ odpowiednie dziatania.

§ 8 NAGRODY

1. Dla zwyciezcéw turnieju LOTOS eCUP za zajecie pierwszego miejsca w rozgrywkach FIFA 22
lub PES 2021 przewidziane sg nastepujace nagrody:
- Karta Paliwowa LOTOS o wartosci 4 000 PLN,
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Dla zwyciezcdw turnieju LOTOS eCUP za zajecie drugiego miejsca w rozgrywkach FIFA 22 |lub
PES 2021 przewidziane sg nastepujgce nagrody:

- Karta Paliwowa LOTOS o wartosci 1 000 PLN,

Zwyciezcy otrzymajg karty paliwowe w ciggu 30 dni od zakoriczenia rozgrywek.

§ 9 KODEKS POSTEPOWANIA

1.

PZPN prowadzi polityke zerowej tolerancji wobec obrazliwego, agresywnego i niezgodnego z
zasadami fair-play zachowania podczas wydarzen esportowych w ramach wszelkich inicjatyw
PZPN dotyczacych eFutbolu, w tym podczas Turnieju.

Wszelkie incydenty bedg traktowane powazne, a administratorzy Turnieju beda karali
uczestnikéw Turnieju, ktérym zostanie udowodnione jakiekolwiek niesportowe zachowanie.
Kazdy uczestnik Turnieju musi zachowywac sie zgodnie z zasadami fair-play, zachowujgc
odpowiednig postawe innych graczy, widzéw, przedstawicieli mediéw, administratorow
Turnieju, w tym takze we wszelkich mediach spotecznosciowych.

Wszyscy uczestnicy Turnieju muszg przestrzegac standardéw sportowej rywalizaciji.

W przypadku ztamania powyzszej zasady, organizator Turnieju natozy kare na uczestnika
Turnieju, w postaci uznania meczu za przegrany walkowerem albo usuniecia z Turnieju.
Organizator zastrzega sobie prawo do natozenia sankcji na gracza w dowolnym czasie i z
dowolnego powodu.

§ 10 OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH
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1.

Administratorem danych osobowych zbieranych od Uczestnikéw jest Organizator rozgrywek:
Zwigzek Pitki Noznej z siedzibg w Warszawie, przy ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. nr 7, 02-366
Warszawa;

Przetwarzanie danych podlega ochronie zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych - RODO) (Dz. Urz. UE L 2016 Nr 119, s.1). Administrator zapewnia, ze
zastosowane $rodki ochrony danych osobowych bedg zgodne z postanowieniami art. 32
RODO;

We wszelkich sprawach dotyczgcych danych osobowych Uczestnikéw nalezy kontaktowac sie
z Administratorem, w szczegélnosci pisemnie na adres Administratora: Zwigzek Pitki Noznej z
siedzibg w Warszawie, przy ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. nr 7, 02-366 Warszawa lub
elektronicznie pod adresem efutbol@pzpn.pl;

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w
Turnieju. Odmowa podania danych oraz odmowa wyrazenia zgody na ich przetwarzanie w
niezbednym zakresie (m.in. imie i nazwisko oraz email) uniemozliwia udziat w Turnieju
(przetwarzanie na podstawie zgody Uczestnika art. 6 ust. 1 lit. a w zw. z art. 9 ust. 2 lit. a
RODO);

Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia
Turnieju, w tym zwfaszcza w celu: potwierdzenia spetniania warunkéw udziatu w Turnieju,
jego przeprowadzenia zgodnie z niniejszym Regulaminem (na podstawie umowy w zwigzku z
ustugg konta art. 6 ust. 1 lit. b RODO), a takze rozpatrzenia ewentualnych reklamacji (w
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zwigzku

z prawnie uzasadnionym interesem Administratora art. 6 ust. 1 lit. f RODO);

Dane Uczestnikéw beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji wyzej okreslonych
celéw:

- przetwarzane na podstawie zgody do momentu skutecznego jej wycofania lub do momentu
zakoniczenia Turnieju,

- przetwarzane na podstawie umowy w zwigzku z utworzeniem konta do momentu
wyrejestrowania Uzytkownika i usuniecia konta,

- przetwarzane w celu rozpatrywania reklamacji oraz ustalenia, dochodzenia lub obrony
ewentualnych roszczen, do momentu przedawnienia roszczen zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami tj. maksymalnie 6 lat od dnia wystgpienia zdarzenia uzasadniajgcego roszczenie
lub do momentu wniesienia skutecznego sprzeciwu, przy czym termin przedawnienia
roszczen moze ulec zmianie w razie zmiany przepiséw prawa;

Uczestnikom, ktérzy podajg dane osobowe przystuguje prawo a) dostepu do tresci swoich
danych b) sprostowania danych, c) usuniecia danych, d) ograniczenia przetwarzania danych,
e) przenoszenia danych, f) wniesienia sprzeciwu, h) cofniecia zgody w dowolnym momencie;
Uczestnikowi Turnieju przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych;

Organizator bedzie zbierat od Uczestnikéw nastepujgce dane osobowe: a) imie i nazwisko, b)
adres e-mail, a w przypadku zwyciestwa réowniez c) numer PESEL;

Organizator oswiadcza, iz dane Uczestnikbw nie bedy przetwarzane w sposdb
zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu;

Dane Uczestnikdéw nie beda udostepniane podmiotom zewnetrznym z wyjatkiem sytuacji
szczegblnych przewidzianych przepisami prawa.

§ 11 POSTANOWIENIA KONCOWE
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1.

w

Poza przepisami powszechnie obowigzujgcego prawa, niniejszy Regulamin jest jedynym
wigzgcym dokumentem, ktdry okresla zasady Turnieju oraz prawa i obowigzki jego
uczestnikdw.

Niniejszy Regulamin dostepny w ramach portalu laczynaspilka.pl.

Prawo do interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje Zarzgdowi PZPN.

PZPN, jako organizator Turnieju, zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie. Zmiany niniejszego Regulaminu bedg nastepowaty z poszanowaniem praw
nabytych uczestnikéw Turnieju.

PZPN, jako organizator Turnieju, zastrzega sobie prawo do rozstrzygania sporéw zwigzanych z
Turniejem nie tylko w oparciu o obowigzujgce przepisy niniejszego Regulaminu, ale tez o
zasady fair-play, w celu utrzymania sportowego ducha rywalizacji.



